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Réaliser une collection dont le cardinal est donné.

Jeu du cartable

Réaliser des productions plastiques pour 

raconter, témoigner

Découverte des connecteurs

Découvrir le principe alphabétique

Prénom en pâte à modeler

Classer les prénoms par initiale

RECREATION fiche nombre du jour

Décoration cartable graphisme

CJC 1 : les nombres jusqu'à 5

Comptine numérique, constellation de doigts, de 

dé, dénomber/construire une collection

Découvrir le principe alphabétique

Jeu du serpent -  alphabet (maîtresse)

Choisir différents outils, médiums, supports en 

fonction d’un projet ou

d’une consigne et les utiliser en adaptant son 

geste

Peinture libre (ATSEM)

Classer ou ranger des objets selon un critère de 

longueur ou de masse ou de contenance

Algorithmes de cubes

Fin écriture, repérage dans les lignes du cahier
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E.P.S.

Jeu ballon-prénoms (2)

Accueil en classe : puzzles, dessins libres, étiquettes de présence

Rituels : date, comptage, relaxation, nombre du jour

Chanson des prénoms 

Fichier page 6 :  dénombrer, constituer une 

collection jusqu' à 5

Les prénoms (2)

Lire son prénom, celui des copains

Ranger les prénoms par initiales / par nombre de 

syllabes



Tracer des traits verticaux au feutres sur les 

bandes découpées, au crayons couleur entre les 

bandes découpées

Identifier les mots de manière de plus en plus 

aisée

Leçon sur le [a] + chercher des mots contenant A 

Phono

Prénom : taper les syllabes des prénoms

Fiche prénom : ranger par syllabe initiale

Relire la leçon sur le [a]

Relire la fiche sur les prénoms

* Ligne B de la fiche des nombres 1

Ecouter pour comprendre des messages oraux ou des textes lus par l'adulte

Lecture offerte :  La rentrée des petits monstres

Chant

Les jours de la semaine




