Vendredi 8 se

ptembre 2023

GS

C.P.

Accueil en classe : puzzles, dessi

ns libres, étiquettes de présence

Rituels : date, comptage, relaxation, nombre du jour

Fiche chaque jour compte en autonomie

Chanson des prénoms + chanson des jours de la semaine

Réaliser une collection dont le cardinal est donné.

Jeu du cartable

Encodage : ra, ma, am, la,

Epelerje-tu-il -un

Réaliser des productions plastiques pour
raconter, témoigner

Découverte des connecteurs

Relecture poésie des voyelles + découverte livret
d'entrainement a la lecture + mettez votre doigt
surlemot ... (je-tu-il-un)

Découvrir le principe alphabétique

Prénom en pate a modeler

Ecriture : a, ma, la, + prénom

RECREATION

Calcul mental

RECRE

ATION

Fin décoration cartavble graphisme

CJC 3 : les nombres jusqu'a
Découverte du signe +, entrainement aux
additions

présentation jeux en autonomie

Fiche de présentation

Coloriage sous-main

Lecture offerte avec Sandrine : question de
compréhension :
- quels sont les personnages

Phono : lecon sur le son [i]

- lesquels sont amis

E.P.S.

Découverte jeux trad

itionnels : I'élastique




Lecture offerte : attends une minute

Poésie "pour apprendre a chuchoter"

*Relire la legon sur le [a] + coller 2 images dans
lesquelles on entend [a] sur la page de droite du
cahier de legons.

* Relire la page 2 du livret d'entrainement

* Ligne D de la fiche des nombres 1

* Lire, épeler : je-tu-il -un

* Couvrir les fichiers de maths et signer les
cahiers




