MARDI 25 JUIN

CM2 — Océane ALVES-JORGE

Horaires Matiéres Compétences Déroulement
8h30 VIE DE
8h40 CLASSE
8h40 HISTOIRE Donner un avis argumenté. Décrire une ceuvre. Reconnaitre les | Controle.
9h05 DES ARTS informations clés d’une ceuvre. Situer des ceuvres dans le temps.
9h05 MATHS Tracer le symétrique d’un segment ou d’une figure. Identifier un | Séance d’entrailnement a la symétrie axiale
9h50 Géométrie axe de symeétrie.
9h50 FRANCAIS Devenir un lecteur autonome. Chut....on lit !
10h10 Lecture
10h10-10h30 RECREATION
10h30 FRANCAIS Comprendre une recette et identifier les différentes parties. Exercice de lecture de compréhension suivi d’un temps
11h10 Lecture - Ecrire une recette. d’écriture. En binome.
Ecriture Theme : écrire la recette d’un gateau qui rend polyglotte.
11h10 ANGLAIS Travailler en groupe. Suite et fin des cartes mentales Hello Kids dans la classe a
11h30 Hello Kids Ecrire en anglais. partir des nouveaux éléments vus lors du rituel Hello Kids sur
chaque personnage : Molly, Charlie, Lily, Max et Fiona.
PAUSE MERIDIENNE
13h30 ANGLAIS suite suite
13h50
13h50 FRANCAIS Identifier I’étymologie d’un mot sur un texte information Suite et fin des fleurs de mots : étymologie.
14h20 Lexique (extraits du Larousse et du dictionnaire de 1’ Académie
francaise).
14h20 ANGLAIS Réinvestir le vocabulaire appris et les structures langagieres Séance sur les sports en anglais. Etablissement d’une carte
15h10 apprises tout au long de 1’année. d’identité individuelle en anglais.

Enrichir ses connaissances sur les sports américains et




britanniques.

15H10 - 15H30 RECREATION

15h30 ANGLAIS suite suite

15h50

15h50 VIE DE Rangement de la classe (affiches individuelles) et gotiter
CLASSE d’anniversaire d’un éléve.

16h30




