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Nourrir l'ogre avec les lettres cursives Chaque jour compte fiche

Katamino
Etude du texte 7 : lecture d'images puis compléter
un texte avec des mots donnés (ex 1 page 16),
correction , vérifiacation

Jeu du cactus FIchier exercice : associer texte et illustratio
correspondante (ex 2 page 16)

Cahier de graphisme : boucles endroit CJC 70/94 : Lire l'heure

Jeu des maillots : connaissance suite numéique et
nombres jusqu'à 12  :retrouver la place du maillot

Fichier page 68 : écrire l'heure indiquée par
l'horloge, positionner les aiguilles pour marquer
l'heure, relier horaire et repas correspondant

Halli Galli Ateliers mathématiques en autonomie

Découpage plumes assiettes Peinture masques couleurs

Tracé et découpage plume en feutrine Ateliers recherche

Récréation Problème ardoise

Jeudi 5 mars  2026

Accueil en classe : puzzles, dessins libres, étiquettes de présence

RECREATION

PAUSE MERIDIENNE
Lecture offerte

Les trois grains de riz

Récréation

Loto sonore des oiseaux + Distribution livres
bibliothèque Lire et faire lire : lièvre variable, hermine, lagopède





Pour vendredi 6 mars :
* Relire la leçon le son [N]
* Lire et épeler :  je suis, tu es, il est, elle est, sept,
huit
* Ligne C de la fiche des nombres 23




